Konkursa "Misu stasti Latvijas simtgadei”

Speles “Mana simtgades biblioteka”

noteikumi

Speles merkis:

lepazit Varinu bibliotéku un tas vésturi.

E artites:

Katras krasas kartité ir atseviSkas témas jautajumi.

Ekas

(Katramjautéjumm doti 3 atbilzu varianti).

Speles visparéfie noteikums:

Spéles apli noliek uz galda, vai kadas citas virsmas. Blakus novieto
jautajumu kartites, ar tému nosaukumiem uz augsu. Spélétaju skaits nav
ierobezots. Ir spéles vaditajs. Sava starpa izvélas drosmigo, kurs saks.
Spéli turpina pulkstenraditaja virziena. Sava gajiena laika, spélétajs
iegriez apli. Uz kuras témas apstajas bultina, uz tas jautajumu jaatbild.
Katrai krasai atveléti 8 jautajumi, katrai krasas sadalai-2. Kad téma
noskaidrota, spéles vaditajs izvelk noradito jautajumu, ja nepieciesams,
piedava 3 atbilZu variantus. Atbildot pareizi, pieskir 2 spéles punktus, ja
atbild pareizi ar atbilzu variantu palidzibu-1. Ta turpina katrs spélétajs.
Spéle beidzas, kad atbildéti visi jautajumi.

Uzvaretajs:

Spélé uzvar tas, kas nopelnijis visvairak punktu.



