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ATMINA noteikumi: 1w i <= =
Visas kartites ir pa | ‘
pariem. Spéles
uzdevums — iegut péc
iespéjas vairak kartisu
paru.

Visas kartites jasajauc un jaizkarto ar skatu uz leju.

Spéli sak jaunakais dalibnieks. Spéle turpinas pulkstena raditaju kustibas
virziena. Pirmais spélétajs pacel un atklaj visiem spéeles dalibniekiem 2
kartites. Ja tas veido pari (ir vienadas), spéléetajs tas patur sev un drikst
atklat vel 2 kartites. Ja paris neveidojas, visi speléetaji censas iegaumeét
atklato kartiSu atrasanas vietu, un pirmais spélétajs tas atkal novieto ar
skatu uz leju.

Nakamais spéletajs atkal atklaj 2 kartites. Ja kartites vienadas, patur tas
sev, ja ne — spéli turpina nakamais spéléetajs.

Uzvaretajs ir tas, kuram, kartitem beidzoties, ir izdevies savakt visvairak
kartiSu paru.
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Pieliekot klat kartiti ar ) \'\'&‘1 —, | vardulénu, var spélét Melno
P&teri (vai $aja gadijuma \&/ ~~< | —ZALO VARDI).

Noteikumi:
Kartis labi sajauc un izdala spélétajiem.

Ja spélétajs savas kartis atrod divas vienadas kartis, tas tiek noliktas un
turpmakaja spéelé nepiedalas.

Spéli sak tas, kuram rokas palicis visvairak karsu, vins velk vienu karti no
sava kaimina pa kreisi. Tas savukart nem no nakosa un t.t. Ja, sadi velkot
karti, rodas paris ar vienadam kartim, tas tiek nolikts. Spéle turpinas,
kameér kadam no speléetajiem rokas ka vieniga karts paliek ,Melnais
Péeteris” (“Zala Varde”).

Sis spélétajs tad kldst par Zalo Vardulénu.



