Celojums laika:
manas bibliotekas ekas
vesture

SPELE
«Bilskas bibliotEKA»



Novadpétniecibas spéle “Bilskas bibliotEKA”

“Pastisti man, un es aizmirsiSu. Parddi man, un es varbiit atceréSos. lesaisti mani, un es sapratisu.”
(KinieSu sakiimvirds)

Spéles ums

Iepazit Bilskas bibliotékas vésturi - ¢kas, biblioiékas darbiniekus, notikumus.

Jautdijumu kartit

Katrd jautd@jumu kartt€ ir pa vicnam jautdjumam no trim grupam:
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Katra jautijuma pareiza atbilde atrodama kartites otr@ pusg.
spéles gait
Nolieciet jaut@jumu kartites kaudzités uz galda ar jautdjumiem uz augsu.

Spéli var spélét individuali vai komandds. Katrs dalibnieks vai komanda izvélas spéles figiiru un noiiek to uz
starla laucina. Visi dalibnieki ripina metamo kauligu. vn spéli sak speigtdjs. kurs uzmetis visvairak punktu,

Sava g&jiena laika ripiniet metamo kauligu un bultas virziena parvieiojiet spéles figliru uz priek3u par
noradito laucinu skaitu. Att€ls laucina, kurii nondkusi spéles figtira, norada atbildama jautdjuma grupu.
Spéles vaditajs papem no attiecigds grupas kaudzites virs€jo jautdjumu Kartiti un ska)i nolasa jautdjumu.

Ja atbildat pareizi, jis sapemat vienu punktu.
Péc tam gdjienu veic nikamais spelétajs.

Ja atbildat nepareizi, jiisu gdjiens ir beidzies un jums jagaida nakama karta.

Uzvardtijs
Uzvar§jis ir spélétajs, kurs spéles gaita, nondkot finisa, kopa ir saviizis visvairdk punktu.







